
 

 

  

          

          

    

    



 

 

 

 

Игра "Судоку" 

Цель: развивать память, логическое мышление, пространственные отношения. 

Инструкция: необходимо заполнить свободные ячейки недостающими картинками 

так, чтобы в каждой строке и в каждом столбце каждая фигура встречалась только 

один раз. 

  

 

    

   

       

   

 

    


